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■マルチメディア科

ゲーム、ＣＭなどに欠かせない３ＤＣＧ制作技術を実
習中心で学びます。���������	
��平面
構成や色彩など基礎的な表現技法から、プロが使用す

���������

�����ゲーム業
界で活躍できる実力
と感性を兼ね備えた
ゲームクリエイター
を目指します。��
��������	

�������映画、

るアプリケーション
ソフトの利用技術ま
でを学び、デジタル
クリエイターやウエ
ブデザイナーを目指
します。�����
�������アニ
メを描くためのデザ
イン基礎からＣＧを使った高度な表現技法までを学習。
アフレコを含め実践的に学びます。

■情報処理科

�������

����ＩＴ時
代をリードする
プログラマーや
システムエンジ
ニアを養成。プ
ログラミングか
らシステム設計
までを段階的に
学びます。��

����������	コンピューターをビジネスで
フルに活用できる人材を育成。各種ベンダー資格も学
内で受験可能で、高い合格率を上げています。

■自動車工学科（国土交通省認定）

ハイテク化するカーテクノロジーに対応できるよう電
子制御やコンピューター技術に強い二級自動車整備士
を養成します。新たに二級二輪自動車整備士の実技試
験が免除認定されました。

■建築学科（国土交通省認定）

■土木工学科（国土交通省認定）

���������

�����建築の基
礎科目をもとに、デ
ザイン分野の科目を
実習中心に学習する
ことで、実践力のあ
る建築デザイナーを
育成します。���
�������ＣＡＤ設計や各種構造、施工管理、建
築法規など建築士や建築施工管理技士に必要な知識を
身に付け、各種資格の取得を目指します。

地図に残る大きな
仕事を手掛ける土
木のプロを育成。
都市環境やビオト
ープなど環境・生
態系にも配慮でき
る技術者を目指し
ます。
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